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一、目標、特色與自我改善 
 (一)訪評意見 

音像藝術學院自創始之初，即訂立明確的學院發展重點，以及

設立三個研究所的核心價值，整個學院以社會關懷為出發點，以「音

像」為方法，在所揭櫫的社會觀察、美學實驗與意義生產三大核心

價值的實踐之下，啟蒙學生，教育學生進行影像的民族誌紀錄、動

畫創作與影展推廣與管理，期能推動台灣邁向「公民社會」的道路。

這種定位與特色，不同於一般著重於主流影視創作的取向，是音像

藝術學院最珍貴的資產，也是其特殊之處，教師與學生在此目標下

進行教育活動，奠定了此學院良好的傳統與學習風氣。 

音像藝術學院擁有優美的校園、設計良好的建築大樓、充足的

活動空間、出色的研究生研究室、完善的專業教室，以及不錯的教

學設備，這些優點提供了良好的教學與學習條件，並創造了孕育影

音紀錄與創作人才的理想環境。 

音像藝術學院中音像紀錄研究所與音像藝術管理研究所，共同

進行的老舊影片蒐集、保存、修復與數位化的努力，非常值得肯定，

對於片庫的建置、具有歷史意義與文化價值影片的珍藏、以及數位

典藏的推動，均有重要的貢獻。若能多爭取到校方、政府或外界資

源的補助，將老舊影片的修復與數位典藏計畫作為台南藝術大學、

音像藝術學院的方針，對台灣電影文化的保存將產生重大的貢獻，

並可成為該校的重要特色。 

已經主辦了十屆的「烏山頭影展」，是學院中音像紀錄研究所與

音像藝術管理研究所，共同進行的另一項重要成果。此項活動對於

該院與外校學生創作內容之呈現、影展策展之演練與實踐、以及國

內外影片觀摩都有實質助益，展現學生創意、合作與活力。 
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(二)改善建議 

根據上述訪評意見，提供下列建議供貴所參考： 

1.音像藝術學院三研究所，之前承國家教育資源之挹注，已有

相當之設備規模。但如今由於國家教育資源大餅被切割，故校

方與院方所獲資源益形減少，如何維持這些既有資源與優勢，

甚或開創新的資源，進而擴大其成效，關係該院未來能否繼續

成長與發展，如何因應此挑戰，成為該院一大學術營運課題。 

2.由於音像藝術學院屬於小型學院，雖已有部分跨所的合作發

展，但因每個研究所的規模都很小，教師總人數不多，下轄之

三個研究所的關聯性又高，建議三個研究所之間的教師資源、

重點計畫與設備利用，宜進行整體的運用與規劃，並加強各所

之間的整合，以充分結合有限教師資源、跨領域合作，增強學

院整體表現。 

3.院下所屬各中心的設備資源，包括「音像藝術媒體中心」、

「音像資料保存及展示中心」與「音像數位藝術教育資源中 

心」等，宜與教學任務作更進一步的結合。另外，片庫、攝影

棚的利用可再加強。 

4.目前整個學院的專任教師人數偏低，宜持續延聘所需專任師

資，除實務創作教師之外，理論性取向的教師宜再加強，以補

足美學、影像文化、或藝術管理方面專任師資之不足。另一方

面，由於該院師資的專長有限，指導教授的制度似可放寬，不

妨考量由外校或非本院專任教師擔任指導教授的可能性。 

5.雖然該院以影音、動畫創作與管理為主，教師也在創作領域

與政府委託計畫中有所表現，但教師較少參與研究型計畫案 

（如國科會研究計畫），也甚少與他校合作進行整合型計畫，

有關學術研究計畫與跨校合作計畫宜再加強。 

6.在學習方面，學生作業的方向多以個人單獨執行與培養個人



國立台南藝術大學音像動畫研究所 

 3

創作為主（尤其是音像紀錄研究所與音像動畫研究所），故團

隊的合作經驗不足，建議考慮在課程中增加合作項目，以培養

個人創作與團隊精神兼具的影音人才。 

 

二、課程設計與教師教學 
(一)訪評意見 

該所之課程規劃頗具特色，且能由院級單位進一步整合各所之

課程及師資，值得肯定與讚許，可是仍有下列幾點意見： 

該所在自我評鑑報告中指出「基礎平面動畫、立體動畫、高階

電腦動畫、實驗動畫（p.7）」為四門必修工作坊，而經由訪視活動

了解該所的各年級學生僅有 12 位，而且學生來源較為多元（學習背

景不同），如此設定過多的學習領域，是否會降低學習成效，或無

法呈現出研究生應有的水準。另外，過度強調實務製作活動，反而

會忽略創意思考的養成。 

師資流動率大，是否會因師資流失而逐漸偏離原先設計之學科

內容，或為了因應新聘教師之專長而修正課程，值得商榷。目前專

兼任教師比為 3：5，專任師資極為不足，導致專任教師之負擔較重。 

未能提出完整的課程委員會會議紀錄；且報告書中提出 92 學年

度及 93 學年度之教學意見調查表，尚欠缺 94 學年度的資料。 

多數教師對課程計畫暨講授大綱之撰寫過於簡略，似乎無法確

切呈現出課程大綱的實質意義。課程設計中，有關動畫創作的內容

包含：平面、立體、實物（偶）、實驗動畫，並能夠體現創作實務

與動畫（史）理論並濟的實效。 

學生的意見大致肯定所上開課的質與量，特別是國外師資所帶

給所上師生國際動畫的史觀與動畫工業的現況與分析，給予動畫創

作者的多元觀點，不僅侷限於創作的面向而已。 
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(二)改善建議 

根據上述訪評意見，提供下列建議供貴所參考： 

1.確實建置各項委員會及教師個人之研究、教學、服務等資料

檔案，以便定期追蹤考核。 

2.設立常態性之「院課程委員會」與「所課程委員會」進行課

程自我評鑑，且能邀請校外專家進行成效檢核，並建立完整記

錄，以持續進行自我改善，提升教育品質。 

3.師資流動率大，宜積極正視此問題並設法改善。另外也可以

積極思考並提出「集中授課」之合理可行性方案，以期落實規

劃課程之執行。 

4.增開大學部或增加研究所的招生名額，以爭取更多的師資名

額。 

5.以影展作為創作的動力，雖有其正面效應與得奬的成績，但

宜持續影展的後續效力，例如動畫角色的形塑，動畫的創意產

業加值與轉型。 

6.有關敘事、說故事的能力、劇本編撰等課程，可考慮加強。 

7.教師對課程計畫暨講授大綱之撰寫宜詳實，以確切呈現出課

程大綱的實質意義。 

 

三、學生學習與學生事務 
(一)訪評意見 

台南藝大的空間充足，學生人數少，專業本質精緻，學生學習

時充分與同儕相互討論，提升學習效益，教師授與學生高度自由，

使得整體教學研究創作環境宛如大家庭。 

因為國內師資比較有限，常需聘用外籍教師，以半年為一期居

多，也因此有教學延續性的問題。 

器材的使用效益不高，例如 16 釐米攝影器材、錄音室高階器材
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設備及後製儀器不易借用。教學空間充足，有 400 人座及兩個 40 人

座的視聽展演空間，教學環境完善。 

後製數位影音編輯的課程稍嫌不足，在視覺特效完整性的訓練

上形成缺口。 

音像學院對於人文關懷、鄉野記實有堅強師資與研究能量，創

作與展演在國內外屢獲指標性成果。系所橫向之間的課程與學習資

源並無明顯規劃，缺乏藝術多元整合的創作與研究特性。 

學校地理位置偏僻，不利師生日常對外活動的便利性。 

(二)改善建議 

根據上述訪評意見，提供下列建議供貴所參考： 

1.器材之使用與介紹，宜鼓勵同學自行組隊學習，或由技術助

理於學期前及學期中不定時教授。 

2.數位後製的技術對於創作有其必要性，可以利用工作坊或模

組化的課程設計、規劃來執行。 

3.雖然對於政治經濟等人文與媒體批判之課程與教學能量完

整，但若能提供流行或商業創作元素，可增加音像整體的活潑

性。 

4.宜加強校園生活機能或補助學生交通及雜項費用，以改善因

學校地理位置偏僻所帶來的不便。 

 

四、研究與專業表現 
(一)訪評意見 

該所只有研究生，無大學部學生，每年招收 12 位學生，就讀三

年共有 36 位研究生，每一專任教師平均每一學年累計需指導 12 位

研究生，指導人數偏高。課程設計中研究生反映，從獨立創作課程

獲得創作的指導最多，自由揮灑的空間也最有幫助。 

專任教師學養兼具，能有效傳授課業知識，負責重大研究創作
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計畫之推動，但重要計畫卻不見南藝大音像學院的參與，例如數位

典藏國家型科技計畫。 

未見藝術大學藝術創作與研究多元整合的結構面，校內系所橫

向的交流不明顯。 

專書的編著內容偏向研習營課程資料與會議論文資料彙編，宜

增強具有獨特創見的著作；而產業合作的規劃止於企業參觀，推動

產業合作的案例偏低。 

(二)改善建議 

根據上述訪評意見，提供下列建議供貴所參考： 

1.專任教師數量明顯不足，建議增聘相關師資，邀請專業人士

參與教學團隊。 

2.教師專業創作偏低，建議積極規劃大規模的動畫製作，激發

整體的創作能量。 

3.宜加強推動產學合作，積極爭取參與數位典藏國家型科技計

劃，以及其他產官研究計畫。 

4.宜透過院級或校級相關會議，討論合作「藝術創作」多元整

合之整合性計畫，並向國科會提出申請。 

 

五、畢業生表現 
(一)訪評意見 

畢業生對於所上著重實驗的開放精神大致都非常滿意，尤其在

學校時由於創意空間無限寬廣，讓他們的作品都能在各大小影展受

到相當的注目，而且該所在美學與實務技術的訓練，讓他們在畢業

後的就業之路，不論是自組工作室或者從事專業動畫教職工作，都

算相當順利。 

觀察結果，發現動畫所畢業生朝教職之路發展的比率很高，這

點算是符合該所強化培育動畫教育種子師資的期待。 
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(二)改善建議 

根據上述訪評意見，提供下列建議供貴所參考： 

1.建議課程設計宜再加強人文教育的課程，例如文學研究或動

畫編劇課程，以因應電影市場的需求。 


